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iExplora el futuro de Ila ensefianza con nuestro
emocionante Diplomado en Diseno y Desarrollo de
Materiales Educativos Digitales!

En un mundo cada vez mas digitalizado, la educacién estd
experimentando una transformacidn radical. Ahora mas
que nunca, es crucial que los educadores estén equipados
con las habilidades y conocimientos necesarios para crear
materiales educativos digitales efectivos y envolventes
que maximicen el aprendizaje de los estudiantes.

Nuestro diplomado te sumergird en el apasionante mundo
del disefio educativo digital, desde la conceptualizacion
hasta la implementacion.
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DIRIGIDO A BENEFICIOS
 Dirigido a educadores, Acceso a la Plataforma Virtual
disenadores instruccionales, 24[7 durante todo el curso y 4
desarrolladores de contenido meses luego de culminado.
y cualquier persona
interesada en la integracidon Elaborado por los mejores
efectiva de la tecnologia en el docentes con apoyo de la
aula, Inteligencia Artificial.

Soporte Académico de lunes a
viernes sin costo adicional.
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Modalidad Duracion: Horas Acreditadas Certificados
Virtual 04 meses 400 hrs Fisico y Virtual
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FUNDAMENTOS DEL DISENO
EDUCATIVO DIGITAL

Fundamentos pedagogicos y tedricos del disefio educativo digital
Teorias del aprendizaje y su aplicacion en el disefio educativo
digital

Modelos de ensefianza y aprendizaje en entornos digitale
Caracteristicas y elementos de los recursos educativos digitales
Herramientas y tecnologias para el disefio educativo digital
Plataformas para el desarrollo y alojamiento de recursos
educativos digitales

Tecnologias emergentes en el disefio educativo digital

Disefo de experiencias de aprendizaje digitales
Implementacion y evaluacion de recursos educativos digitales
Tendencias emergentes en el disefio educativo digital

HERRAMIENTAS Y RECURSOS
DIGITALES PARA LA EDUCACION

Impacto de las herramientas digitales en el aprendizaje
personalizado

Gamificacion y motivacion en el aula

Herramientas digitales para la evaluacion y retroalimentacion
Recursos educativos abiertos (REA) y acceso a la educacién
Herramientas digitales para la colaboracion y el trabajo en
equipo

Tecnologias emergentes en la educacion

Herramientas digitales para la inclusién y la accesibilidad
Etica y privacidad en el uso de herramientas digitales en la
educacion

Desarrollo profesional docente y herramientas digitales

El futuro de las herramientas y recursos digitales en la educacion

PLANIFICACION
ESTRATEGICA

Evaluacién de la usabilidad y accesibilidad en la pedagogia
Efectividad pedagdgica y alineamiento curricular

Calidad del contenido y la informacién en la educacion digital
Disefio y aspectos visuales en la pedagogia

Interactividad y engagement en la pedagogia

Adaptabilidad y compatibilidad en la pedagogia

Evaluacién del impacto en el aprendizaje

Retroalimentacién y mejora continua en la pedagogia
Consideraciones éticas y legales en la pedagogia digital
Andlisis de costos y beneficios en la pedagogia digital
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DISENO DE GAMIFICACION
PARA EL APRENDIZAJE

e Exploraciéon de mecdnicas de juego para diferentes estilos
de aprendizaje

¢ Narrativizacion y storytelling en experiencias gamificadas

e Elementos clave de la gamificacion

e Disefio de niveles y progresion gradual

e Mecdnicas de juego en el aprendizaje

e Dindmicas de grupo y gamificacion

e Aprovechamiento de diferentes tecnologias para la
gamificaciéon

¢ Evaluacion del impacto en el aprendizaje y la motivacion

e Tendencias y futuro de la gamificacion en la educacion

ACCESIBILIDAD EN MATERIALES
EDUCATIVOS DIGITALES

¢ Introduccidén a la accesibilidad en materiales educativos
digitales

e Barreras a la accesibilidad en la educacion digital

e Principios y pautas para el disefio accesible

e Herramientas y recursos para la evaluacion de la
accesibilidad

e Ejemplos de buenas prdcticas en accesibilidad

e Rol de los docentes en la promocién de la accesibilidad

e Accesibilidad en la educacidén a distancia y en linea

e Accesibilidad en la evaluacion y retroalimentacion

e Accesibilidad en los recursos educativos abiertos (REA)

e Futuro de la accesibilidad en la educacién digital

INVESTIGACION EN
EDUCACION DIGITAL

¢ Elimpacto de la tecnologia en el aprendizaje y la ensefianza

¢ El uso de herramientas digitales para mejorar el aprendizaje

e El aprendizaje personalizado y adaptativo en la era digital

¢ La evaluacidon y retroalimentacion en la educacién digital

¢ La educacion a distancia y el aprendizaje en linea

e La equidad y la inclusién en la educacién digital

e La éticay la privacidad en la educacién digital

e El futuro de la educacion digital

¢ Elrol del docente en la educacién digital

* Lainvestigacién como base para la mejora de la educacion
digital
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MARCO LEGAL Y ETICO PARAEL
DESARROLLO DE MATERIALES
EDUCATIVOS DIGITALES

¢ Laimportancia de un marco legal y ético en la educacion
digital

e Derechos de autor y propiedad intelectual en la educaciéon
digital

e Privacidad de datos y proteccién de la informacién personal
en la educacion digital

e Accesibilidad y disefio universal en la educacion digital

e Etica en el uso de la tecnologia en la educacion

¢ Implicaciones éticas de la evaluacion y retroalimentacion
en la educacion digital

e Propiedad intelectual y uso de recursos educativos abiertos

e Publicidad y marketing en la educacioén digital

e Ciberbullying y acoso en linea en la educacion digital

e Elrol delos docentes y las instituciones educativas en el
marco legal y ético

USO Y MANEJO DE PIZARRAS
INTELIGENTES

e Introduccién a las pizarras inteligentes

¢ Beneficios del uso de pizarras inteligentes en la educaciéon

¢ Integracién de las pizarras inteligentes en el curriculo

e Software y aplicaciones para pizarras inteligentes

e Manejo y mantenimiento de pizarras inteligentes

e Conectividad y recursos en linea

e Seguridad y privacidad en el uso de pizarras inteligentes

¢ Evaluacion del impacto del uso de pizarras inteligentes

e El futuro de las pizarras inteligentes

e Recomendaciones para la implementacidn exitosa de
pizarras inteligentes
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https://www.magister-capacitate.com/

